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湖南工艺美术职业学院游戏艺术设计专业技能考核标准

一、专业名称及适用对象

1.专业名称

游戏艺术设计(专业代码：550109)。

2.适用对象

2021 级游戏艺术设计学生

二、考核目标

本专业技能考核，分别为必考项：2D游戏原画设计,与抽考

项：3D游戏模型设计、3D游戏动画制作。共计3个技能考核模块，

测试学生的原画绘制、游戏模型创作与制作能力以及创新性思考、

多角度观察分析问题、独立胜任游戏艺术设计任务等职业素养。

引导学校加强专业教学基本条件建设，深化实践教学环节，增强

学生创新创业能力，促进学生个性化发展，提高专业教学质量和

专业办学水平，培养满足企业需求的高素质游戏艺术设计与制作

的技能型人才。

三、考核内容

模块一 2D游戏原画设计（必考）

1. 游戏场景原画（必考）

基本要求：

（1）能熟练掌握Photoshop及相关工具。

（2）能根据文字描述场景文案需求进行场景概念设计临摹，

绘制出相对应的游戏原画：设计场景布局，规划场景内资源。

（3）具备有扎实的美术绘画基础，光影表达能力、手绘能

力、素描造型能力、色彩控制力和完整构图能力强。
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（4）具备把控整体的设计方向与设计语言能力；在场景设

计上有良好的创意和特色，思维活跃，富于想象力，有出色的创

造力和表现力。

（5）有良好的审美能力，视野宽广，熟知各种风格的美术

表现要点；对各类型设计风格适应能力强。

（6）能严格遵守场景原画设计的工作规范，对计算机、绘

制软件操作符合行业操作规范，具备场景原画设计师必备的专业

素养、规范的工作态度和良好的职业道德与职业价值观。

2.游戏角色原画设计（必考）

基本要求：

（1）能熟练掌握Photoshop及相关工具。

（2）能根据文字描述角色文案需求临摹人设立绘、角色设

计、武器装备设计。对人体解剖学和服饰装备有敏锐理解，对角

色人体的造型和结构有敏锐洞察力。

（3）具备扎实的美术绘画功底，富有想象力和创造力；有

较强的设计能力、造型能力、色彩感觉、空间感觉。

（4）具备把控整体的设计方向与设计语言能力；在角色设

计上有良好的创意和特色，思维活跃，富于想象力，有出色的创

造力和表现力。

（5）有良好的审美能力，视野宽广，熟知各种风格的美术

表现要点；对各类型设计风格适应能力强。

（6）能严格遵守场景原画设计的工作规范，对计算机、绘

制软件操作符合行业操作规范，具备角色设计师必备的专业素养、

规范的工作态度和良好的职业道德与职业价值观。
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模块二 3D游戏模型设计（抽考）

1. 游戏3D场景（抽考）

基本要求：

（1）能熟练掌握3D制作相关软件（3ds Max，BodyPaint等）

。

（2）能够根据游戏设定，理解原画意图，并且根据游戏场

景模型图进行3D场景模型制作。

（3）具备良好的设计能力和造型能力在保证原图的表现意

图基础上，对3D模型表现进行二次创作。

（4）能合理设置模型的比例，模型的布线，UV的摆放，以

及3D物件的贴图绘制和材质制作。

（5）有良好的审美能力，视野宽广，熟知各种风格的美术

表现要点；对各类型设计风格适应能力强。

（6）能严格遵守游戏3D场景设计制作的工作规范，对计算

机、游戏制作软件操作符合行业操作规范，具备游戏模型师必备

的专业素养、规范的工作态度和良好的职业道德与职业价值观。

2. 游戏3D角色（抽考）

基本要求：

（1）能熟练掌握3D制作相关软件（3ds Max，BodyPaint等）。

（2）能够根据游戏设定，理解分析图片要求，并且根据游戏角

色白模图片进行3D角色模型制作。

（3）对人体解剖学和服饰装备有敏锐理解，对角色人体的造型

和结构有敏锐洞察力。对于人体结构，动式，武器装备，服装设计有

一定的知识积累和设计经验，有能力对原画进行二次优化。
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（4）能合理设置模型的比例，模型的布线，UV的摆放，以及3D

模型的贴图绘制和材质制作。

（5）有良好的审美能力，视野宽广，熟知各种风格的美术表现

要点；对各类型设计风格适应能力强。

（6）能严格遵守游戏3D角色模型制作的工作规范，对计算机、

游戏制作软件操作符合行业操作规范，具备游戏模型师必备的专业素

养、规范的工作态度和良好的职业道德与职业价值观。

模块三 3D游戏动画制作 （抽考）

基本要求：

（1）能根据题目要求进行相关设置（摄像机/路径/物体关键帧/

骨骼/表情的创建等）；存档和命名规范。

（2）能将动画运动（摄像机/路径/物体关键帧/表情/骨骼等）

处理流畅，符合运动规律，并能正确的根据要求进行了相关设定。

（3）能完整地进行画面构图，动作设计合理、符合题目要求，

画面整体效果好。

（4）有良好的审美能力，视野宽广，熟知各种风格的美术表现

要点；对各类型动画风格适应能力强。

（5）能严格遵守游戏动画制作的工作规范，对计算机、游戏动

画软件操作符合行业操作规范，具备游戏动画制作师必备的专业素养、

规范的工作态度和良好的职业道德与职业价值观。

四、评价标准

1、评价分值标准

（1）评价方式：本专业技能考核采取过程考核与结果考核相结

合，技能考核与职业素养考核相结合。根据考生操作的规范性、熟练

程度和用时量等因素评价过程成绩；根据设计作品、运行测试结果和
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提交文档质量等因素评价结果成绩。

（2）分值分配：本专业技能考核满分为 100 分，其中职业素养

占 10分，作品占 90分。

（3）技能评价要点：根据模块中考核项目的不同，重点考核学

生对该项目所必须掌握的技能和要求。虽然不同考试题目的技能侧重

点有所不同，但完成任务的工作量和难易程度基本相同。

试题评价分值标准

序号 试题模块 分值 优秀标准 合格标准 不合格标准

1
游戏艺术

设计专业
100 分 100 分-88 分 87 分--60 分 60 分以下

2、各试题模块的评价标准

各抽查项目的评价包括两个方面，总分为 100 分。其中，职业素

养占该项目总分的 10%，作品质量占该项目总分的 90%。按职业素养、

作品两项总成绩评定是否合格。

专业技能考核评价要点

序号 类型 模块 项目 评价要点

1
必考

模块

一

-2D

游戏

原画

设计

游戏

场景

道具

设计

与绘

制

场景设计符合题目要求；

比例、结构、透视基本准确；

场景氛围设计合理，场景布局设计合理，符合游戏场景

功能空间的基本要求；

线条灵活、生动，色彩搭配基本合理；

绘制技法运用基本得当，整体效果好；

完成过程符合游戏场景原画设计的工作规范；

遵守相关职业规范。

游戏

角色

造型

设计

与绘

角色设计符合题目要求；

人体比例、结构、透视基本准确；

角色表情生动、自然，动态设计具有个性；

线条灵活、生动，符合游戏造型基本要求；

色彩搭配基本合理；
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制 绘制技法运用基本得当，整体效果好；

项目完成过程符合游戏角色原画设计的工作规范；

遵守相关职业规范。

2 抽考

模块

二

-3D

游戏

模型

设计

游戏

场景

建模

正确设置模型的大小、尺寸、分辨率；

导出模型格式正确；

造型的比例、结构、动态基本合理；

布线基本符合游戏动画制作要求；

构图基本完整，表现技法运用基本得当，视图整体效果

好；

模型完成过程符合模型制作的工作规范；

遵守相关职业规范。

游戏

角色

建模

正确设置模型的大小、尺寸、分辨率；

导出模型格式正确；

角色造型的比例、结构、动态基本合理；

布线基本符合游戏动画制作要求；

构图基本完整，表现技法运用基本得当，视图整体效果

好；

模型完成过程符合模型制作的工作规范；

遵守相关职业规范。

3 抽考

模块

三

-3D

游戏

动画

制作

游戏

动画

制作

正确设置（摄像机/路径/物体关键帧/骨骼/表情的创

建、设置等）；

动画运动（摄像机/路径/物体关键帧/表情/骨骼等）处

理流畅，符合运动规律；

正确地根据要求进行了相关设定；

构图基本完整，动画设计基本合理、符合题目要求，画

面整体效果好；

项目完成过程符合游戏动画制作的工作规范；

遵守相关职业规范。

3、游戏设计专业抽测考试实施条件标准

项目 基本实施条件 备注

场地 机房，标准 30 个机位。 必备

设备

计算机 60 台，要求安装 Windows7，CPU2.0GHz 以上，硬盘 240G

以上，内存 8GB 以上，显示器不低于 19 英寸，手绘板 20 块以

上。

必备

工具
3DMax (中文版)、Maya (中文版)、Photoshop(中文版)、

BodyPoint(中文版)，手绘板驱动。

根据学校

课程最新

版本确定
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抽考方式

根据专业技能基本要求，游戏艺术设计技能抽查设计三大模块，

分为一个必考模块和一个抽考模块，必考模块为2D游戏原画设计，抽

考模块为3D游戏模型设计模块和3D游戏动画制作模块。先抽模块、再

抽试题。游戏艺术设计技能抽查考试为“1+1”形式，即1个2D游戏原

画设计模块加3D游戏模型设计模块或3D游戏动画制作模块。其中，2D

游戏原画设计为必考模块。3D游戏模型设计模块和3D游戏动画制作模

块为抽考模块，可从抽考模块中抽取其中一个模块作为第二个考试模

块。

1．确定测试项目

测试前三天，由各抽测专业上报抽考模块与被抽测学生的人数，

由专业抽测考试承办学校工作人员登记备案。

2．试题抽签

必考模块的试题抽取：在测试前1小时，由现场组考员从封存好

的试题库中抽取1道试题作为本场测试试题。

抽考模块的试题抽取：在学生进入必考模块的试题测试后，即开

始抽考模块的试题抽取工作。

3．工位号抽签

参加测试的学生须在测试前40分钟到达考试地点，检录，抽签决

定考核题号、考核座位；考前15分钟检录完由工作人员带领考生进入

考场，到达考场后由学生本人领取考核试卷，按抽取的座位号对号入

座。

测评

专家

每 15 名考生配备一名考评员。考评员要求具备至少一年以上

从事游戏制作一线生产工作经验或三年以上游戏制作实训指

导经历。

必备
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